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Viertallen en meer 
 
In het seizoen 2023-2024 spelen we een viertallencompetitie, bestaande 
uit 6 zittingen. De paren die niet meedoen aan de viertallen en de paren 
die wel meedoen, maar bij een bepaalde wedstrijd niet opgesteld zijn, 
spelen op zo’n zitting gewoon een paren- of een butlerwedstrijd in één of 
meer lijnen. 
 
Data 
 
Zitting 1. 11 oktober 2023  viertallen- en parenwedstrijd 
Zitting 2. 22 november 2023 viertallen- en butlerwedstrijd 
Zitting 3. 24 januari 2024  viertallen- en parenwedstrijd 
Zitting 4. 6 maart 2024  viertallen- en butlerwedstrijd 
Zitting 5. 17 april 2024  viertallen- en parenwedstrijd 
Zitting 6. 29 mei 2024  viertallen- en butlerwedstrijd 
 
Deze data staan ook in het jaarprogramma, dat op de website van BOC te 
vinden is. 
 
 
Teams 
 
We hebben ervoor gekozen om teams van 3 paren samen te stellen. Het 
probleem bij viertallenwedstrijden is vaak, dat er een paar afwezig is en 
dat er dus invallers gezocht moeten worden. We hebben als het ware een 
invalpaar in het team opgenomen, waardoor het voor de organisatoren 
hopelijk eenvoudiger wordt om de bezetting van een zitting rond te 
krijgen. 
 
Per wedstrijd spelen er twee paren van de drie een viertallenwedstrijd. 
Het niet opgestelde paar speelt gewoon in de paren- of butlerwedstrijd 
mee, tenzij het natuurlijk afwezig is door ziekte of vakantie. 
 
Elk paar van het team speelt in principe vier wedstrijden. Maar 
afwijken van deze regel is in onderling overleg mogelijk. Maar elk paar 
moet minimaal twee wedstrijden gespeeld hebben. 
 
 
Lijnen 
 
We spelen in 2 lijnen, A en B. In de A-lijn spelen 4 teams, samengesteld 
uit de paren die afgelopen maanden altijd of vaak in de A-lijn hebben 
gespeeld. In de B-lijn spelen 6 teams, samengesteld uit spelers die 
gewoonlijk in de B-lijn of de C-lijn spelen. 
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De teams in de A-lijn spelen een volledige competitie. Elk team speelt dus 
2x tegen elk ander team (“thuis”- en “uit”-wedstrijd). 
De teams in de B-lijn spelen 1x tegen elk ander team, waarna een finale 
volgt, waarin de eerste in de stand tegen de tweede speelt, de derde 
tegen de vierde en de vijfde tegen de zesde.  
 
 
Teamsamenstelling 
 
A-lijn 
 
Alfa: Marlies-Marcel*, Ineke-Louis, Doke-Ger 
Beta: Cees-Joop, Chrétienne-Geurt*, Mariët-Ank 
Gamma:  Herman*-Rinus, Ebel-Gert, Jan-Arthur 
Delta: Ed*-Frans, Bob-Johan, Josephine-Remco 
 
B-lijn 
 
Epsilon: Ilonka*-Geert Jan, Peter-Wim, Henriëtte-Evelien 
Zeta Hanneke-Lèneke, Gonnie-Irma, Ali*-Hans Eric 
Kappa: Nanny-Albert, Odina-Rob, Annemiek*-Frieda 
Lambda: Mirjam*-partner, Harry-Willem, Wil-Cees 
Sigma: Alie*-Doke, Nely-Tanja, Corine-José 
Omega: Marjan-Bernie*, Ellen-Gerard, Fransje-Joke 
 
* = teamcaptain, met als enige taak om de opstelling van de teams voor 

iedere wedstrijd te regelen. 
 
Vastleggen resultaten. 
 
De scores per spel worden gewoon in het kastje ingetikt.  
Paren die het leuk vinden om een viertallenbriefje in te vullen, kunnen op 
de tafel bij het schrift een briefje en een onderlegger ophalen. 
 
Na afloop van de zitting is op de website van BOC, bij de uitslagen, het 
volgende te vinden: 
a. De viertallenuitslag van elke wedstrijd. Als je doorklikt, krijg je een 

soort viertallenbriefje te zien, waarop per spel de scores en de 
behaalde IMP-en te zien zijn. 

b. De competitiestand 
c. De butleruitslag van alle paren die aan de wedstrijd hebben 

meegedaan. 
 
De uitslag per wedstrijd wordt uitgedrukt in WP, twee getallen (met twee 
decimalen) tussen 0,00 en 20,00.  
Bijvoorbeeld: Kappa – Omega 6,34 – 13,66 
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Reglementen 
 
Elk paar van een team moet minstens twee wedstrijden spelen. 
 
Een team dat onverhoopt niet kan spelen, doordat de tegenstander om 
welke oorzaak dan ook geen of geen volledig viertal kon opstellen, wint de 
wedstrijd met 12,00 tegen 0,00. 
 
Als beide teams geen volwaardig team kunnen opstellen, eindigt de 
wedstrijd in 0,00 – 0,00. 
 
Bij een gelijke stand in de competitie wordt eerst gekeken naar het IMP-
saldo = het verschil tussen alle zelf gescoorde IMP-en en alle door de 
tegenstanders tegen hen gescoorde IMP-en. 
Als dat gelijk is, dan telt het onderlinge resultaat. 
Mocht ook dat gelijk zijn, dan telt het IMP-quotiënt = de IMP-en voor 
gedeeld door de IMP-en tegen. 
 
 
Wedstrijdschema 
 
Lijn-A 
 
11-okt alfa – beta gamma-delta 
22-nov alfa – gamma delta – beta 
24 jan delta – alfa beta - gamma 
6-mrt beta – alfa delta - gamma 
17-apr gamma – alfa beta - delta 
29-mei alfa – delta gamma - beta 
 
Lijn-B 
 
11-okt zeta - epsilon kappa – lambda sigma - omega 
22-nov epsilon – lambda zeta – omega kappa - sigma 
24 jan epsilon – omega lambda – sigma zeta - kappa 
6-mrt epsilon – sigma omega – kappa lambda - zeta 
17-apr kappa – epsilon sigma – zeta omega - lambda 
29-mei 1 – 2 3 – 4 5 - 6 
 
 
Opstelling melden 
 
Een week voor de wedstrijd melden de teamcaptains de namen van de 
meespelende paren door deze op de lijst te schrijven, die naast het schrift 
ligt. Eventuele wijzigingen kunnen daarna per e-mail worden 
doorgegeven. 
 


